
รั ฐบาลก าหนดน โยบายการป้ องกั นและ

ปราบปรามการพนัน โดยเฉพาะการจัดระเบียบสังคม                 

รอบสถานศึกษา เช่น ออกนโยบายการจัดระเบียบรอบ

สถาบันการศึกษา (Campus Safety Zone) ก าหนดให้มี

มาตรการส่งเสริมให้ความรู้ให้นิสิตนักศึกษารู้ทันถึงภัยการ

พนัน การพัฒนาเครือข่ายนิสิตนักศึกษาในการเฝ้าระวัง

การพนัน รวมถึง การให้อาจารย์เป็นที่ปรึกษาและพัฒนา

ศูนย์ให้ค าปรึกษาแก่นิสิตนักศึกษา ซึ่ งท าให้ เห็นถึง

แนวทางและมาตรการในการลดผลกระทบการพนันใน

สถานศึกษาท่ีชัดเจน  

จากความส าคัญดังกล่าว ศูนย์ข้อมูลนโยบาย

สาธารณะการลดปัญหาจากการพนัน มูลนิธิสาธารณสุข

แห่งชาติ จึงจัดท าโครงการเกี่ยวกับการลดผลกระทบจาก

การพนันอย่างต่อเนื่อง ในปี 2559 ได้ด าเนินโครงการ

มหาวิทยาลัยไทยหยุดพนัน (University anti-gambling) 

ในรูปแบบการวิจัยเชิงปฏิบัติการในสถาบันอุดมศึกษา     

8  แห่ ง  ประกอบด้ วย  มหาวิทยาลั ยแม่ ฟ้ าหลว ง 

มหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์ มหาวิทยาลัยนครพนม  

มหาวิทยาลัยราชภัฏศรีสะเกษ มหาวิทยาลัยรามค าแหง 

มหาวิทยาลั ยบู รพา มหาวิทยาลั ยราชภัฏสงขลา 

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ วิทยาลัยปัตตานี และได้

ร่ วมแลกเปลี่ ยนกับผู้ บริหารฝ่ ายกิจการนักศึกษา 

มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงราย  มหาวิทยาลัยสงขลา - 

นครินทร์ วิทยาเขตหาดใหญ่ มหาวิทยาลัยหาดใหญ่ ในปี 

2560 ได้มีการจัดท าโครงการส่งเสริมและพัฒนากลไกการ

ขับเคลื่อนนโยบายลดผลกระทบจากการพนันในพ้ืนที่   

แต่ละชุมชนรอบสถานศึกษาจ านวน 15 แห่ง ใน 5 

ภูมิภาคหลักของประเทศไทย ท าให้เห็นศักยภาพของ

พ้ืนที่ในการขับเคลื่อนด้านการป้องกันผลกระทบด้าน  

การพนัน และเพ่ือให้เกิดความต่อเนื่องและยั่งยืน  

ในปี 2561 จนถึงปัจจุบัน ได้ผลักดันให้เกิดการ

จัดความรู้  ส่งเสริม และพัฒนากลไกการขับเคลื่อน

นโยบายลดผลกระทบจากการพนันในพ้ืนที่และชุมชน

รอบสถานศึกษา ศูนย์ข้อมูลนโยบายสาธารณะฯ ได้จัดท า

โครงการเสริมสร้างเครือข่ายการด าเนินงานส่งเสริมและ

พัฒนากลไกการขับเคลื่อนนโยบายลดผลกระทบจากการ

พนันในพ้ืนที่และชุมชนรอบสถานศึกษา เพ่ือร่วมพัฒนา

แนวทางการป้องกันการพนันในและรอบสถานศึกษา 

หมายเหตุ : ลดพนัน  

จดหมายขา่ว  

ฉบับที่ 9  

ประจ าเดอืนมถินุายน 2562  

ตอน พนนัออนไลนใ์นพืน้ที่ 

และชมุชนรอบสถานศึกษา 



โดยด าเนินการในรูปแบบของการสร้างเครือข่ายการ
ด าเนินงานผ่านการเกิด Node ในพ้ืนที่น าร่อง 4 แห่ง 
ได้แก่ มหาวิทยาลัยนครพนม มหาวิทยาลัยสงขลา - 
นครินทร์ วิทยาเขตปัตตานี สถาบันยุวทัศน์แห่งประเทศ
ไทยและสภาเด็กและเยาวชนแห่งประเทศไทย และมูลนิธิ
สถาบันวิจัยเพ่ือพัฒนาท้องถิ่นอีสาน ที่จะเป็นพลังในการ
ขับเคลื่อนกลไกการลดผลกระทบจากการพนันในรูปแบบ
ต่าง ๆ โดยเฉพาะการพนันออนไลน์ให้เกิดประสิทธิผล
และประสิทธิภาพในการท างาน  

ผศ.ดร.ฐาศุกร์  จันประเสริฐ และคณะ (2562) 
ได้วิเคราะห์ผลการส ารวจสถานการณ์พนันออนไลน์ทั้ง 4 
พ้ืนที่น าร่อง ผู้ตอบแบบสอบถามเป็นเยาวชนที่มีอายุ
ระหว่าง 10 – 25 ปี และเป็นผู้มีประสบการณ์ในการเล่น
พนันออนไลน์ทั้งที่ เป็นพนันออนไลน์หรือไม่ออนไลน์
จ านวน 759 คน ด าเนินการเก็บข้อมูลโดยน าเก็บข้อมูล
ด้วยตนเองจากการสุ่ม 5 จังหวัด ได้แก่ จังหวัดปัตตานี  
น ค ร พ น ม   อุ บ ล ร า ช ธ า นี   อ า น า จ เ จ ริ ญ  แ ล ะ
กรุงเทพมหานคร ซึ่งด าเนินการเก็บข้อมูลด้วยวิธีออนไลน์
โดยผ่านเครือข่ายสถาบันยุวทัศน์แห่งประเทศไทย และ
เก็บโดยการแจกแบบสอบถามผ่านเครือข่ายเยาวชนใน
สถานศึกษาดังกล่าว  ผลการศึกษาสะท้อนให้เห็นถึง
ผลกระทบหลากหลายด้าน ทั้งกลุ่มผู้เล่น พฤติกรรมการ
เล่น ประเภทของการพนันที่ เล่น ผลกระทบต่อด้าน
สุขภาพ สังคม เศรษฐกิจ  และด้าน อ่ืน ๆ ถือเป็น
การศึกษาข้อมูลเบื้องต้นในการน าไปวางแผนการท างาน 

ท าให้เห็นว่าสถานการณ์ปัญหาการพนันออนไลน์เป็น
ปัญหาที่ส าคัญและจะต้องเร่งด าเนินการป้องกันและลด
ผลกระทบที่ก าลังจะขยายวงกว้าง รวมทั้ง ศูนย์ข้อมูล
นโยบายสาธารณะฯ  จะน าไปวิเคราะห์ เพ่ือก าหนด
นโยบายลดผลกระทบจากการพนันออนไลน์และใช้
ประโยชน์ในทางวิชาการต่อไป  

ผลการส ารวจข้อมูลสถานการณ์การพนัน
ออนไลน์ของเยาวชนพบว่า ผู้ที่เล่นการพนันมีความรู้สึก
ผิดเกี่ยวกับการเล่นพนันออนไลน์ของตนเองหรือสิ่งที่
ตามมาภายหลังมากที่สุด รองลงมาเกิดปัญหาต้องเพ่ิม
จ านวนเงินพนันให้เกิดความตื่นเต้นเท่าเดิม และผู้ที่เล่น
พนันออนไลน์เคยหวนกลับไปเล่นพนันออนไลน์ เพ่ือ   
แก้มือโดยหวังว่าจะน าเอาเงินที่เสียไปกลับคืน  การรู้จัก
การพนันออนไลน์ครั้งแรกมาจากเพ่ือนมากที่สุด คิดเป็น
ร้อยละ 45.45 รองลงมารู้จักจาก Website/Application 
คิดเป็นร้อยละ 21.87 และจากสื่อสิ่งพิมพ์ คิดเป็นร้อยละ 
9.22 แสดงให้เห็นว่าส่วนใหญ่แล้วการเข้าสู่เส้นทางของ
การเกิดพฤติกรรมการเล่นพนันออนไลน์เริ่มจากการ
ชักชวนจากเพ่ือน และยังพบผลที่สอดคล้องเดียวกันนี้ 
ผู้ตอบแบบสอบถามส่วนใหญ่เคยชักชวน คิดเป็นร้อยละ 
54.68 สาเหตุที่ท าให้เล่นพนันออนไลน์พบว่า เล่นเพ่ือ
ความสนุกสนาน ชอบลุ้นและตื่นเต้นมากที่สุด คิดเป็น
ร้อยละ 43.67 รองลงมาเล่นเพราะเกิดคลายความเครียด 
คิดเป็นร้อยละ 37.20 และอยากรู้อยากลอง คิดเป็น   
ร้อยละ  34.01  
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จากการถอดบทเรียนการท างานมีข้อค้นพบที่
ส าคัญ คือเยาวชนยังไม่ได้รับรู้ว่าการพนันออนไลน์จะส่ง
กระทบด้านสุขภาพ จึงต้องสื่อสารเพ่ือสร้างความเข้าใจ
และส่งต่อองค์ความรู้ “การพนันเป็นปัจจัยเสี่ยงสุขภาพ” 
ไปสู่เยาวชน โดยเริ่มจากให้ความรู้ทีมท างาน ขยายสู่
เ ค รื อข่ า ยการท า ง าน  ร วมถึ ง  เ ด็ กและ เย าวชน
กลุ่มเป้าหมาย ท าให้เกิดความรู้ความเข้าใจ และมีความ
ตระหนักในประเด็นการพนันออนไลน์มากยิ่ งขึ้ น 
เนื่องจากเห็นผลกระทบที่เกี่ยวข้องกับสุขภาพ ทั้งในด้าน
สุขภาพกายและจิต ทั้งนี้ผู้ถ่ายทอดความรู้ควรเป็น
วิทยากรที่มีความเชี่ยวชาญด้านเด็กและวัยรุ่น เช่น 
จิตแพทย์เด็กและวัยรุ่น และทีมท างานที่ได้รับการส่งต่อ
ความรู้ เกี่ยวกับผลกระทบจากการพนันออนไลน์ต่อ
สุขภาพมาแล้ว วิธีการส่งต่อความรู้มีทั้งการบรรยาย และ
การจัดเสวนาในเวทีสาธารณะต่างๆ ส าหรับการสร้าง
พ้ืนที่สาธารณะของทั้ง 4 พ้ืนที่ พบว่ามีวิธีการด าเนินงาน
เ พ่ือสร้าง พ้ืนที่สาธารณะ 2 ลักษณะ คือ 1) พ้ืนที่
สาธารณะส าหรับทีมท างาน ส่วนใหญ่จะใช้เวทีการจัด
ประชุม ในพ้ืนที่ด าเนินงานส่วนกลาง เช่น ห้องประชุม 
พ้ืนที่มหาวิทยาลัย ห้องเรียน พ้ืนที่ของหน่วยงาน
สนับสนุนทุน เป็นต้น และ 2) พ้ืนที่สาธารณะ ผู้ด าเนิน
กิจกรรม เช่น เครือข่ายของแต่ละพ้ืนที่ ซึ่งลักษณะของ
พ้ืนที่สาธารณะมีทั้งพ้ืนที่ประชุม เสวนา และจัดกิจกรรม 
เช่น โรงเรียน ลานกิจกรรมสาธารณะ เป็นต้น ผลจากการ
มีเวทีสาธารณะ ท าให้ผู้ด าเนินกิจกรรมมีพ้ืนที่ในการ
วิเคราะห์ วางแผน สรุปผลการด าเนินงาน ภายใต้ความมี
อิสระในการแสดงออกซึ่งความคิดเห็น และหามติร่วมกัน 
น าไปสู่การด าเนินงานที่เป็นรูปธรรม รวมถึง เป็นพ้ืนที่
ถอดบทเรียนของทีมท างานที่สะท้อนผลส าเร็จ จุดที่ควร
ปรับปรุงและหาแนวทางการแก้ไขต่อไป  

กิจกรรมสร้างความตระหนักจากการพนัน
ออนไลน์ของทั้ง 4 พ้ืนที่ พบว่าวิธีการด าเนินกิจกรรมมี

หลากหลาย ขึ้นอยู่กับความเหมาะสมของแต่ละพ้ืนที่ที่จะ
เอ้ือต่อการจัดกิจกรรมและน าไปสู่ความส าเร็จของ
กิจกรรม ได้แก่ การเสวนา การรณรงค์ การจัดอบรม 
และการจัดประชุม ผลการด าเนินงานท าให้ทีมท างาน 
เครือข่ายการท างานและเด็กและเยาวชนในพ้ืนที่เกิด
ความตระหนักถึงผลกระทบจากการพนันออนไลน์มาก
ยิ่งขึ้น ได้เห็นภาพของผลกระทบที่ชัดเจนขึ้น น าไปสู่การ
ให้ความร่วมมือ การส่งต่อแนวความคิดเรื่องผลกระทบ
จากการพนันออนไลน์นี้ไปสู่ผู้อ่ืน และความร่วมมือในการ
ด าเนินกิจกรรมเพ่ือลดผลกระทบจากการพนันออนไลน์ 
จากการด า เนินกิจกรรมสร้ างความรู้ ความเข้ า ใจ
ผลกระทบจากการพนันออนไลน์ จะเห็นได้ว่าส่วนใหญ่ใช้
หลากหลายกิจกรรมเพ่ือสร้างความรู้ความเข้าใจ ได้แก่ 
การจัดเสวนา จัดนิทรรศการให้ความรู้ จัดอบรม การ
รณรงค์ การจัดประชุมท าความเข้าใจ  โดยเนื้อหา
กิจกรรมมีความแตกต่างกันไปตามประเด็นที่ต้องการ
สื่อสาร ซึ่งจะท าให้เด็กและเยาวชนเกิดความรู้ความเข้าใจ
เกี่ ยวกับการพนันออนไลน์ มากขึ้ น  ทั้ ง ในมิ ติ ของ
ความหมาย ประเภท และผลกระทบจากการพนัน
ออนไลน์ รวมถึงยังช่วยสะท้อนแนวคิดในการส่งต่อ
ความรู้นี้ไปยังเด็กและเยาวชนอ่ืน ๆ ในพ้ืนที่อีกด้วย เช่น 
การส่งต่อความรู้จากพ่ีสู่น้อง  

การด าเนินกิจกรรมส่งเสริมพฤติกรรมการลด
ผลกระทบจากการพนันออนไลน์ เช่น กิจกรรมเพ่ือนชวน
เพ่ือน เปลี่ยนเงินหวยเป็นเงินออม และกิจกรรมที่ทีม
ท างานและเครือข่ายเป็นผู้ด าเนินงาน เช่น จัดเวที
แลกเปลี่ยนเรียนรู้ ท าให้เด็กและเยาวชนมีพ้ืนที่ในการ
สร้างสรรค์กิจกรรมเพ่ือสาธารณประโยชน์มากยิ่งขึ้น เกิด
ความตื่นตัวในการท ากิจกรรมเพ่ือลดผลกระทบจากการ
พนันออนไลน์ และเปลี่ยนพฤติกรรมจากการยุ่งเกี่ยวกับ
การพนันเป็นการท ากิจกรรมสร้างสรรค์มากยิ่งขึ้น  
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มาตรการเพ่ือลดผลกระทบจากพนันออนไลน์ในพ้ืนที่และชุมชนรอบสถานศึกษา  
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1. เงื่อนไขความส าเร็จ: ปัจจัยหลัก  

ปัจจัยหลักที่เป็นเงื่อนไขความส าเร็จของการ
ด าเนินงานลดผลกระทบจากการพนัน ได้แก่  

1) คน คือปัจจัยเงื่อนไขส าคัญที่ท าให้การ
ขับเคลื่อนงานลดผลกระทบจากการพนันออนไลน์ประสบ
ความส าเร็จ โดยคนที่เป็นเงื่อนไขหลักแบ่งออกเป็น 2 
กลุ่ม คือ 1) กลุ่มคนท างานที่ท าให้การด าเนินงานประสบ
ความส าเร็จควรมีลักษณะส าคัญ ได้แก่ การมีความมุ่งมั่น 
มีความเชื่อมั่น ชอบความท้าทาย เปิดใจรับความจริง 
และประสานทุกสิ่งด้วยความจริงใจ  และ 2) กลุ่มและ
เครือข่ายความร่วมมือ ต้องได้รับความร่วมมือในการ
ด าเนินงานจากเครือข่ายที่จะผสานพลังในการด าเนินงาน
ในแต่ละพ้ืนที่อย่างเข้มแข็ง  

 
2) วิธีการ เป็นเงื่อนไขหลักที่ส าคัญอีกประการ

หนึ่งที่ท าให้การด าเนินงานส าเร็จ วิธีการที่ส าคัญ ได้แก่ 
การมีเป้าหมายร่วมกัน การวางแผนการท างานอย่างมี
ส่วนร่วม  การเน้นการเรียนรู้จากการปฏิบัติ  และการ
สะท้อนผลการเรียนรู้และถอดบทเรียน  

3) ทรัพยากร เป็นส่วนขับเคลื่อนส าคัญในการ
ด าเนินงานลดผลกระทบจากการพนัน ทั้งสถานที่ วัสดุ 
อุปกรณ์ และงบประมาณ  
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เงื่อนไขที่น าไปสู่ความส าเร็จในการขับเคลื่อนเพื่อลดผลกระทบจากการพนันออนไลน์ โดย
สะท้อนให้เห็นถึงปัจจัยหลัก ปัจจัยเสริม และจุดที่ท าให้ประสบความส าเร็จได้อย่างรวดเร็ว    
มีดังนี ้  
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2. เง่ือนไขความส าเร็จ: ปัจจัยเสริม  

1) การสนับสนุนจากหน่วยงานระดับนโยบายที่
ส าคัญในการสนับสนุนการด าเนินงานลดผลกระทบจาก
การพนันออนไลน์ เช่น จังหวัด เครือข่ายเด็กและเยาวชน
จังหวัด ส านักงานวัฒนธรรมจังหวัด องค์การปกครอง
ส่วนท้องถิ่น ศึกษาธิการจังหวัด เป็นต้น หากการ
ด าเนินงานได้รับการสนับสนุนจากหน่วยงานระดับ
นโยบาย เช่นประกาศเป็นนโยบาย บรรจุในแผนการ
ปฏิบัติงาน จะช่วยให้การด าเนินงานด าเนินไปอย่าง
คล่องตัว  

2 )  ค ว า ม ร่ ว ม มื อ ข อ ง ก ลุ่ ม เ ป้ า ห ม า ย 
กลุ่มเป้าหมาย เช่น กลุ่มเด็กและเยาวชนในพ้ืนที่ กลุ่ม
นักศึกษา พบว่ากลุ่มเป้าหมายมีความส าคัญในการ
ด าเนินงานหรือกิจกรรม หากไม่ได้รับความร่วมมือจาก
กลุ่มเป้าหมายอย่างเต็มที่ การด าเนินกิจกรรมจะไม่
สามารถบรรลุผลส าเร็จได้  

 3) การมีเวทีแลกเปลี่ยนเรียนรู้อย่างสม่ าเสมอ 
ถือเป็นเวทีให้เปิดโอกาสให้ทีมท างาน เครือข่ายความ
ร่วมมือ และกลุ่มเป้าหมายในการด าเนินกิจกรรม ได้มี
โอกาสพบปะเพ่ือแลกเปลี่ยนความคิดเห็น ทั้งเวทีในการ
ค้นหาปัญหา วางแผนการแก้ปัญหา และการคืนข้อมูลสู่ 

 
สาธารณะ ดังนั้น การมีเวทีแลกเปลี่ยนเรียนรู้อย่าง
สม่ า เ สมอจะช่ วย ให้ การด า เนิ นกิ จกรรมประสบ
ความส าเร็จมากขึ้น ได้รับความร่วมมือจากกลุ่มเป้าหมาย
เนื่องจากได้มีโอกาสเข้ามาเห็นข้อมูลและมีส่วนร่วมใน
การแสดงความคิดเห็น  

4) การหนุนเสริมจากหน่วยงานวิชาการ พบว่า
หน่วยงานวิชาการมีส่วนในการหนุนเสริมความส าเร็จของ
การด าเนินงานลดผลกระทบจากการพนันออนไลน์ ใน
ฐานะเป็นพ่ีเลี้ยงให้ค าปรึกษาในการด าเนินกิจกรรม 
ประสานหน่วยงานระดับนโยบาย รวมถึงการส่งต่อข้อมูล
ในเชิงวิชาการให้แก่ทีมท างานในพ้ืนที่  

5) การส่งต่อแนวความคิด เป็นปัจจัยเงื่อนไขที่มี
ส่วนช่วยให้การด าเนินงานประสบความส าเร็จ การส่งต่อ
ความคิดเกี่ยวกับผลกระทบจากการพนันออนไลน์
สามารถส่งต่อได้ทั้งจากทีมท างาน เครือข่ายความร่วมมือ 
และจากกลุ่ มเด็กและเยาวชนด้วยกันเอง เ พ่ือให้
แนวความคิดต่างๆ เช่น การพนันเป็นปัจจัยเสี่ยงต่อ
สุขภาพ ความหมายของการพนันออนไลน์ ประเภทของ
การพนันออนไลน์ ผลกระทบจากการพนัน ได้ส่งต่อไปยัง
คนในสังคม โดยเฉพาะกลุ่มเด็กและเยาวชน  
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3. เงื่อนไขความส าเร็จ: จุดที่ท าให้ส าเร็จได้เร็ว 
(quick win)  

1) รู้ เท่าทันสถานการณ์ปัจจุบัน ท าให้การ
ด าเนินงานลดผลกระทบจากการพนันเป็นไปอย่างตรงจุด 
เป็นจุดเริ่มต้นของการน าไปสู่การวางแผนการด าเนินงาน 
วิธีการรู้เท่าทันสถานการณ์ปัจจุบันสามารถท าได้หลายวิธี 
เช่น ข้อมูลจากข่าวสารปัจจุบัน เอกสารจากหน่วยงานที่
เกี่ยวข้อง การส ารวจสถานการณ์ในพ้ืนที่ การสังเกต
สถานการณ์ในพ้ืนที่ ซึ่งควรใช้ข้อมูลจากหลายๆ ส่วนมา
ประกอบการพิจารณาวางแผนด าเนินการ  

2) การท างานเชิงรุก เป็นการที่ทีมท างานและ
เครือข่ ายการท างาน ด า เนินการเกี่ ยวกับการลด
ผลกระทบจากการพนันออนไลน์อย่างต่อเนื่องและเข้าถึง
พ้ืนที่ด าเนินการ โดยไม่ต้องรอการสนับสนุนหรือกระตุ้น
จากหน่วยงานภาครัฐ  

 
 
 
 

 
 
3) การเข้าถึงกลุ่มเป้าหมาย การที่ทีมท างาน

และเครือข่ายการท างานสามารถเข้าถึงกลุ่มเป้าหมายใน
การด าเนินกิจกรรม เช่น กลุ่มที่เล่นพนันออนไลน์ กลุ่ม
เสี่ยงในการเล่นพนันออนไลน์ ท าให้การด าเนินกิจกรรม
ได้รับความร่วมมือ โดยวิธีการเข้าถึงกลุ่มเป้าหมาย
สามารถท าได้หลายวิธี เช่น พูดคุยเพ่ือสร้างสัมพันธภาพ 
เข้าถึงโดยผ่านหน่วยงานของกลุ่มเป้าหมาย เช่น โรงเรียน 
มห า วิ ท ย า ลั ย  ส ะท้ อ น ข้ อ มู ล ผ ลก า ร ส า ร ว จ แ ก่
กลุ่มเป้าหมายเพ่ือให้เห็นภาพสถานการณ์และผลกระทบ
การชักชวนเป็นผู้ร่วมด าเนินกิจกรรม เป็นต้น  

4) วิธีการสื่อสาร เป็นปัจจัยเงื่อนไขส าคัญที่ท า
ให้การด าเนินการลดผลกระทบจากการพนันออนไลน์
ส าเร็จได้โดยเร็ว การเลือกวิธีการสื่อสารที่ดีควรค านึงถึง
เงื่อนไข ประกอบด้วยลักษณะของกลุ่มเป้าหมาย ช่วงวัย
ของกลุ่มเป้าหมาย บริบทของพ้ืนที่ เนื้อหาของสารที่
ต้องการสื่อ วิธีการสื่อสาร เช่น ผ่านสื่อออนไลน์ การ
รณรงค์ การอบรม การให้ความรู้ เป็นต้น  
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ทั้งนี้ ขอแจ้งให้ทราบว่า คณะกรรมการกองทุนพัฒนาสื่อปลอดภัยและสร้างสรรค์ ได้ออกประกาศ 
เรื่อง การเปิดรับข้อเสนอโครงการหรือกิจกรรมเชิงยุทธศาสาตร์เพื่อขอรับสนับสนุนเงินจากกองทุนพัฒนาสื่อ
ปลอดภัยและสร้างสรรค์ ประจ าปี 2562 ซึ่งมีหัวข้อเกี่ยวกับปัญหาเด็กติดเกม และการพนันออนไลน์ ที่เป็น
ประเด็นในการให้การสนับสนุนงบประมาณโครงการด้วย โดยเลือกประเด็นย่อยอย่างน้อยข้อใดข้อหนึ่ง
ดังต่อไปนี้ 

1. การสร้างเครื่องมือ หรือกลไกในการแก้ไขปัญหาเด็กติดเกม หรือการพนันออนไลน์ 

2. การสร้างโครงการรณรงค์เชิงรุกเพ่ือป้องกันปัญหาเด็กติดเกม หรือการพนันออนไลน์ 

3. การสร้างเครือข่ายเพ่ือสร้างภูมิคุ้มกันต่อปัญหาเด็กติดเกม หรือการพนันออนไลน์ 

4. การผลิตนวัตกรรมในรูปแบบเกมสร้างสรรค์ ที่มีส่วนช่วยแก้ไขปัญหาเด็กติดเกม หรือการพนัน
ออนไลน์ 

5. การศึกษาวิจัยกรณีศึกษา เพ่ือเปรียบเทียบแนวทางการแก้ไขปัญหาเด็กติดเกม หรือการพนัน
ออนไลน์ 

6. การจัดท าคู่มือการรับมือกับปัญหาเด็กติดเกม หรือการพนันออนไลน์ ส าหรับสถานศึกษา นักเรียน 
ครู และผู้ปกครอง ซึ่งมีพ้ืนฐานจากการวิจัย 

7. โครงการในลักษณะอ่ืนที่มีความสอดคล้องกับประเด็นปัญหา และสามารถป้องกันและแก้ไขปัญหา
เด็กติดเกม หรือการพนันออนไลน์ 

รายละเอียด ตามลิงค์ 
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เรียบเรียงจาก: 

     ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ฐาศุกร์ จันประเสริฐ (หัวหน้าโครงการ) อาจารย์ ดร.เก ประเสริฐสังข์ และ

นางสาวศิวพร ละม้ายนิล. (2562) รายงานการสังเคราะห์บทเรียนเชื่อมโยงกลไกความร่วมมือในการลดผลกระทบ

จากการพนันออนไลน์. เอกสารถ่ายส าเนา.  
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