
การบริหารจัดการ
การบริการการพนัน 

(Gambling Operation)

1. โดเมนเนม (Domain Name) 
คือ ชื่อที่ใช้เพ่ือส่ือไปถึงเว็บไซต์น้ันๆ 

และ เซิร์ฟเวอร์ (Server)

2. แหล่งเก็บข้อมูลราย
ละเอียดของเว็บไซต ์

โปรแกรมการเล่นพนัน 

(Gambling Software)

3. การบริการ
รับ – จ่ายเงินพนัน  

(Financial 
Transaction)

รายละเอียดที่ชัดเจนในส่วนของสถานที่ตั้งของ

บริษัทรับแทงพนันออนไลน์มักไม่ค่อยปรากฏ 

ส่วนใหญ่ผู้ให้บริการเว็บไซต์พนันมักระบุบน

เว็บไซต์และเว็บไซต์พนันแต่ละเว็บไซต์นั้นมี

สถานที่ตั ้งที ่หลากหลาย ซึ่งธุรกิจการพนัน

ออนไลน์ แบ่งได้เป็น 3 ประเภท

1. ประเภทเป็นบ่อน
การพนันพร้อมทั้งให้
บริการรับแทงพนัน

ออนไลน์

2. ประเภทเป็นร้าน
รับแทงพนันพร้อม
ทั้งให้บริการรับแทง

พนันออนไลน์

3. ประเภทเป็นบริษัทให้
บริการ Website รับแทง
พนันแต่ไม่เปิดให้บริการ

รับแทงพนันที่บริษัท 

1. กลุ่มเด็กและเยาวชน
ในสถานศึกษา

2. กลุ่มเจ้าของกิจการ
ขนาดเล็กและขนาดกลาง 3. กลุ่มคนทั่วไป

ที่เล่นเป็นคร้ังคราว

กลุ่ม
ผู้ให้บริการ
การพนัน

กลุ่ม
ผู้เล่น

การพนัน

1 1 0 0 1 1

1 1 0 1 1 0 0 1
1 0 0 1 1 1 0 1

หมดต
ัว.com

www. รับแทงShop

องค์ประกอบของ

การพนัน
ออนไลน์

5
MIN

การพนันออนไลน์ในกลุ่มเด็กและเยาวชน

ปี พ.ศ. 2560 ศูนย์วิจัยเพ่ือพัฒนาสังคมและธุรกิจได้ศึกษาสถานการณ์
พฤติกรรมและผลกระทบการพนันในประเทศไทย ในกลุ่มประชากรอายุ 15 - 25 ปี พบว่า 

กลุ่มเยาวชนอาย ุ15 - 25 ปี

53.4 %
ของเยาวชนที่เคยเล่นการพนัน
เมื่อได้ลองเล่นแล้วจะไม่หยุด
ที่การพนันเพียงประเภทเดียว

68.1 %
ของเยาวชนที่เคยเล่นการพนัน
เคยเล่นการพนันมากกว่า 1 ประเภท 

สูงที่สุดคือ 9 ประเภท เยาวชนชายมีแนวโน้ม
เข้าสู่วงจรการพนันเร็ว
กว่าเยาวชนหญิง

เริ่มเล่นการพนันครั้งแรก

อายุเฉลี่ย 

17.4 ปี
อายุเฉลี่ย 

18.1 ปี

อายุต่ำสุดที่พบว่าเล่นการพนัน
อายุ 7 ปี อาย ุ10 ปี

กลุ่มผู้เล่นพนันออนไลน์
มักมีอายุตั้งแต ่15 - 55 ปี
และมีหลากหลายอาชีพ 

ซึ่งกลุ่มสำคัญคือ 

กลุ่มนิสิตนักศึกษา
และเป็นกลุ่ม
ที่เพิ่มจำนวนผู้เล่น
มากขึ้น 

ผู้เล่นไม่รู้สึกว่าเป็นการพนัน 

แต่เป็นลักษณะของการเล่นเกม

รูปแบบ เสียง ทำให้รู้สึกสนุก 

เร้าใจ เล่นได้ต่อเนื่อง
สามารถเล่นได้โดยลำพัง 

ไม่ต้องพึ่งพาบุคคลอื่น

มีการโฆษณาเชิญชวนผ่าน
สื่อออนไลน์ถึงกลุ่มเป้าหมายโดยตรง

สามารถเข้าไปเล่นผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตได้ตลอดเวลา

ไม่จำกัดสถานที่

สาเหตทุี่เด็กและเยาวชน
เส่ียงต่อการติดพนันออนไลน์

Online 

Gambling
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การพนันออนไลน์ (Online Gambling) เป็นการเล่นพนัน
โดยผ่านระบบอินเทอร์เน็ต ซึ่งถูกพัฒนามาจากการเล่นตาม   

บ่อนคาสิโน ท่ีมีเกมพนันออนไลน์ต่าง ๆ ให้ผู้เล่นเข้าไปเลือกใช้
บริการ ตัวอย่างเช่น การเล่นโป๊กเกอร์ออนไลน์ การพนันด้าน
กีฬาและการพนันฟุตบอล หรือการเล่นบิงโกออนไลน ์ หรือ                  

คาสิโนออนไลน์ ที่สามารถเล่นเกมคาสิโน อาทิ รูเล็ต       

แบล็กแจ็ก ปาจิงโกะ เป็นต้น ผู้เล่นรู้สึกเหมือนได้เล่น
เกมพนันอยู่ในบ่อนจริง  ๆ ซึ่งการเล่นพนันออนไลน์     
ผู้เล่นสามารถเล่นได้หลายช่องทางทุกเวลา ผ่านทาง
คอมพิวเตอร์หรือโทรศัพท์มือถือ เพียงแค่มี
อินเทอร์เน็ต

การพนันออนไลน์

รูปแบบของการพนันออนไลน์

3. การออกล็อตเตอร่ี 

ที่ผู้ต้องการซื้อสามารถ

ส่ังซื้อและเล่นผ่านเว็บไซต์

ขององค์กรหรือบริษัท

เอกชนที่ได้รับอนุญาต

จากรัฐให้ดําเนินการธุรกิจน้ี

1. การเล่นเกมพนันแบบ

คาสิโน เช่น บาคาร่า

ออนไลน์ รูเล็ตออนไลน์ 

แบล็กแจ๊ก หรือเกมไพ่

ประเภทต่าง ๆ 

2. การทายผล

การแข่งขันกีฬา 

เช่น การแข่งม้า 

การแข่งขันฟุตบอล

4. การพนันอื่น ๆ เช่น 

การพนันหรือการทายผล

ที่เป็นการเส่ียงโชค

ที่นิยมเล่นในประเทศน้ัน ๆ

สุขภาพกาย

ผลกระทบต่อสุขภาพ

ผลกระทบต่อพฤติกรรม

สุขภาพจิต
ขาดการออกกําลังกาย ก่อให้เกิด

ปัญหาอื ่นตามมา เช่น ปวดหลัง 

ปวดคอ ปัญหาทางสายตา เป็นต้น

‣ เส่ียงต่อการมีโรควิตกกังวล 

‣ เกิดอารมณ์สองขั้ว 

‣ เกิดโรคซึมเศร้า
และมีโอกาสฆ่าตัวตาย

สร้างความตระหนักในผลกระทบจาก
การพนันออนไลน ์ (Demoralization)

การพนันมีส่วนเปลี ่ยนแปลงสมองได  ้
เช่นเดียวกับยาเสพติด และขัดขวาง  
การพัฒนาสมองและทักษะชีวิตของเด็ก

และเยาวชนอย่างถาวร ถ้าวัยรุ่นหมกมุ่น

หร ือต ิดการพนันจะส ่งผลให ้สมองส่วนหน้า 

(Prefrontal Cortex) ไม่เพ่ิมเน้ือสมอง สมองส่วนหน้าจะ

ไม่พัฒนาอย่างถาวรและยังอาจถูกคัดทิ้งเพราะไม่ได้ใช้งาน ส่งผลต่อ

ระบบคิดและพฤติกรรมที่จะติดตัวไปตลอดชีวิต

‣ ความสามารถในการตัดสินใจลดลง
‣ เส่ียงต่อโรคจิตเวชและโรคติดสารเสพติดเพ่ิมขึ้น
‣ สมองส่วนหน้าทํางานบกพร่องส่งผลให้ใช้เงินมือเติบ 

เส่ียงต่อการมีพฤติกรรมลักขโมย ฉ้อฉล คอรัปชั่น

ผลกระทบต่อสมอง 

‣ นําไปสู่การก่ออาชญากรรม 

เช่น การปล้น ชิงทรัพย์หรือ

ล่อลวงเงินจากคนใกล้ชิด 

ทําร้ายร่างกายคนใกล้ชิด 

ค ้ายาเสพต ิดและส ิ ่ งผ ิด

กฎหมาย เป็นต้น

‣ มีโอกาสเข้าสู่อบายมุขอื่น เช่น 

ติดเหล้า สารเสพติด ติดบุหร่ี

‣ เกิดปัญหาทางเศรษฐกิจ 

นําไปสู่การเป็นหน้ีพนัน 

ผลกระทบจากการพนันออนไลน์ของเด็กและเยาวชน แนวทางการป้องกันการพนันออนไลน์

การ
ป้องกัน

สร้างความตระหนัก

การ
คุ้มครอง

! ให้ความรู้ถึงผลกระทบจาก

การพนันออนไลน์ 

! สร้างความตระหนักถึงผลกระทบ

จากการพนันออนไลน์

! พัฒนาระบบป้องกันและเยียวยาผู้ทําผิด 

ท่ีเป็นเด็กและเยาวชนในด้านการแพทย์

! พัฒนารูปแบบการให้คําปรึกษาผู้ได้รับ 

ผลกระทบจากการพนัน 

! ส่งเสริมการประเมินความเสี ่ยงในด้าน  

การพนันเพื่อประเมินสถานะติดพนันและ

การกลับคืนสู่ครอบครัวและสังคม

! องค์กรระดับท้องถิ ่นและหน่วยงานใน    

ท้องถ่ินประสานการส่งต่อเด็กและเยาวชน

ท่ีติดพนันเข้าสู่ระบบการช่วยเหลือ 

การลดผลกระทบ 
(Harm Reduction)

! พัฒนาเครือข่ายการเฝ้าระวัง ในระดับ

เยาวชน ครอบครัว และชุมชน 

! ส่งเสริมพ้ืนท่ีการมีกิจกรรมสร้างสรรค์ 

! เสริมสร้างทักษะชีวิตต้ังแต่วัยเด็กให้

รู้จักหยุดการพนันด้วยตัวเอง

! ป้องกันในกลุ่มเส่ียงและเฝ้าระวังส่ือ

โดยใช้กลไกทางสังคมและกลไก

ทางการปกครอง

การป้องกัน (Prevention)

การคุ้มครอง
(Protection)

การลด
ผลกระทบ

! มีมาตรการควบคุมเฉพาะทางในการเข้าถึง

การพนันออนไลน์

! มีมาตรการในการควบคุมผู้ประกอบการ

และอุปกรณ์การเล่นการพนันออนไลน์

 ศูนย์ข้อมูลนโยบายสาธารณะ
การลดปัญหาจากการพนัน

คลิปการพนันภัยร้ายทำลายสมอง• ศูนย์ศึกษาปัญหาการพนัน

• รายงานสถานการณ์การพนัน ปี 2559 และปี 2560 (โดย ศูนย์ศึกษาปัญหาการพนัน)

• หนังสือความสัมพันธ์ระหว่างการพนันและการทำงานของสมองในเด็กและเยาวชน และ
หนังสือแกะรอยหยักสมอง มองผลกระทบของการพนัน (โดย ผศ.พญ.พรจิรา ปริวัชรากุล)

• เอกสารตัวชี้วัดเฉพาะของประเทศ ประเด็นผลกระทบของการพนันที่มีต่อเด็กและเยาวชน 
(โดย พญ.มธุรดา สุวรรณโพธิ์)

แหล่งข้อมูลสำหรับ
ค้นคว้าเกี่ยวกับ
การพนันออนไลน์


